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Tέχνης έργα

T È ‰Ô˘ÏÂÈ¿ ¤¯ÂÈ ¤Ó· ÌÔÏ˘‚‰fi‚Ô˘ÏÔ ‚˘-
˙·ÓÙÈÓÔ‡ ·˘ÙÔÎÚ¿ÙÔÚ·, fiˆ˜ ÙÔ˘ ª·-

ÓÔ˘‹Ï ∞’ ÙÔ˘ ∫ÔÌÓËÓÔ‡ (1143 - 1180), ÛÂ
ÁÂÚÌ·ÓÈÎfi ¤‰·ÊÔ˜; ∆ÔÓ ÁÚ›ÊÔ ·˘Ùfi Î·ÏÔ‡-
ÓÙ·È Ó· Ï‡ÛÔ˘Ó ·Ú¯·ÈÔÏfiÁÔÈ Î·È ÈÛÙÔÚÈÎÔ›
ÌÂÙ¿ ÙÔÓ ÂÓÙÔÈÛÌfi ÙÔ˘ Â˘Ú‹Ì·ÙÔ˜ ÛÙ·
ÂÚÂ›È· ÙÔ˘ ‡ÚÁÔ˘ §›ÓÙÂÏÌÚÔ˘Ó, ÎÔÓÙ¿
ÛÙËÓ ∫·ÚÏÛÚÔ‡Ë. ∆Ô ÌÔÏ˘‚‰fi‚Ô˘ÏÔ, ÙÔ
ÔÔ›Ô Ê¤ÚÂÈ Î¿ıÂÙË ÂÈÁÚ·Ê‹
∂ªª∞¡√À∏§, ÌÂ ÙÔ ÓÂ·Úfi, ·Á¤ÓÂÈÔ Úfi-
ÛˆÔ ÙÔ˘ πËÛÔ‡ ÛÙË ÌÈ· fi„Ë, ÁÓˆÛÙfi ˆ˜
«Ù‡Ô˜ ∂ÌÌ·ÓÔ˘‹Ï», Î·È ÙÔÓ ∫ÔÌÓËÓfi ÌÂ
ÛÙ¤ÌÌ· ÛÙËÓ ¿ÏÏË, ‚Ú¤ıËÎÂ ÛÂ ‚¿ıÔ˜ 20 Ì.
Î¿Ùˆ ·fi ÙÔ ·ÔÎ·ÏÔ‡ÌÂÓÔ «·Ï¿ÙÈÔÓ»
ÙÔ˘ ‡ÚÁÔ˘, ÛÂ ¤Ó· ‚Ú·¯Ò‰Â˜ ‡„ˆÌ· 437
Ì¤ÙÚˆÓ.

√È ÂÈ‰ÈÎÔ› ÙË˜ ·ÚÌfi‰È·˜ ÁÈ· ÙË ÌÂÛ·ÈˆÓÈÎ‹
·Ú¯·ÈÔÏÔÁ›· EÊÔÚÂ›·˜ ÙË˜ ÂÚÈÔ¯‹˜, ·ÏÏ¿
Î·È Ô ·Ú¯·ÈÔÏfiÁÔ˜ ™‚ÂÓ °Î›ÙÂÚÌ·Ó ·fi ÙÔ
πÓÛÙÈÙÔ‡ÙÔ ∞Ú¯·ÈÔÏÔÁÈÎÒÓ ∂ÈÛÙËÌÒÓ ÛÙÔ
ºÚ¿ÈÌÔ˘ÚÁÎ ÂÍ¤ÊÚ·Û·Ó ÙË ‚Â‚·ÈfiÙËÙ· fiÙÈ
ÚfiÎÂÈÙ·È ÁÈ· ÌÔÏ˘‚‰fi‚Ô˘ÏÔ ÙÔ˘ ÁÓˆÛÙÔ‡
Î·È ̂ ˜ «·˘ÙÔÎÚ¿ÙÔÚ· - ÈfiÙË», ‰ËÏ·‰‹ ÙÔ˘
ª·ÓÔ˘‹Ï ¢ÂÛfiÙË, ÙÔ˘ ¶ÔÚÊ˘ÚÔÁ¤ÓÓËÙÔ˘. 

°È· ÙÔ˘˜ ∂ÏÏËÓÂ˜ ‚˘˙·ÓÙÈÓÔÏfiÁÔ˘˜ ÙÔ Â‡-
ÚËÌ· ‰ÂÓ Â›Ó·È Û¿ÓÈÔ. ∂¯Ô˘ÌÂ ÔÏÏ¿ Ù¤ÙÔÈ·
ÛÙÔ µ˘˙·ÓÙÈÓfi MÔ˘ÛÂ›Ô. ∆Ô ÌfiÓÔ ¿ÍÈÔ ¤ÚÂ˘-
Ó·˜ Â›Ó·È Ò˜ ‚Ú¤ıËÎÂ ÂÎÂ› Ë ÛÊÚ·Á›‰·, Î¿ÙÈ
Ô˘ ‰Â›¯ÓÂÈ ÙÈ˜ Û¯¤ÛÂÈ˜ ÙˆÓ B˘˙·ÓÙÈÓÒÓ ÌÂ
ÙÔ˘˜ °ÂÚÌ·ÓÔ‡˜ ËÁÂÌfiÓÂ˜. 

™‡ÌÊˆÓ· ÌÂ ÙÔÓ ·Ú¯·ÈÔÏfiÁÔ ™. °Î›ÙÂÚ-
Ì·Ó, Ô ‡ÚÁÔ˜ §›ÓÙÂÏÌÚÔ˘Ó ·Ó·Ê¤ÚÂÙ·È
ÛÙÈ˜ ËÁ¤˜ ÚÒÙË ÊÔÚ¿ ÙÔÓ 13Ô ·ÈÒÓ·. ∏
ÛÊÚ·Á›‰· ÙÔ˘ ·˘ÙÔÎÚ¿ÙÔÚ· ª·ÓÔ˘‹Ï ∫Ô-
ÌÓËÓÔ‡ Â›Ó·È, fiÌˆ˜, ÚÔÁÂÓ¤ÛÙÂÚË, ÙÔ˘
12Ô˘ ·ÈÒÓ·. ∂ÔÌ¤Óˆ˜, Ù›ıÂÙ·È ÙÔ ÂÚÒÙËÌ·:
Y‹Ú¯Â Ô ‡ÚÁÔ˜ ÚÈÓ ·fi Ù· Ì¤Û· ÙÔ˘ 13Ô˘
·ÈÒÓ·; ∂¿Ó Ó·È, Ò˜ ¤ÊÙ·ÛÂ Ë ÛÊÚ·Á›‰· ÂÎÂ›;
£ÂˆÚÂ› ÏÔÈfiÓ Èı·ÓfiÙÂÚÔ «Ë ÛÊÚ·Á›‰· Ó·
ÎÔÛÌÔ‡ÛÂ Î¿ÔÈÔ ‚˘˙·ÓÙÈÓfi ¤ÁÁÚ·ÊÔ, ÙÔ Ô-
Ô›Ô Î·Ù¤ÏËÍÂ ÛÙÔÓ ‡ÚÁÔ §›ÓÙÂÏÌÚÔ˘Ó.
∂Ó‰¤¯ÂÙ·È, Ì¿ÏÈÛÙ·, Ó· ¤ÌÂÓÂ ÛÙÔÓ ‡ÚÁÔ Î¿-
ÔÈ· ÛËÌ·ÓÙÈÎ‹ ÚÔÛˆÈÎfiÙËÙ·, ÛÙËÓ ÔÔ›·
·Â˘ı˘ÓfiÙ·Ó ÙÔ ¤ÁÁÚ·ÊÔ. ∞˘Ù‹ ÙË ÛÙÈÁÌ‹,
fiÌˆ˜, ‰ÂÓ ÁÓˆÚ›˙Ô˘ÌÂ Ù›ÔÙÂ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔ».

Bυζαντινό
µολυβδόβουλο
σε γερµανικό
πύργο

H ›Ûˆ fi„Ë ÙÔ˘ ÌÔÏ˘‚‰fi‚Ô˘ÏÔ˘ Ê¤ÚÂÈ
ÙÔÓ M·ÓÔ˘‹Ï A’ ÙÔÓ KÔÌÓËÓfi

O άνθρωπος που λύνει 
αρχαιολογικούς γρίφους
Ε

νας από τους κορυφαίους
µελετητές της αρχαίας ελ-
ληνικής γλυπτικής διε-

θνώς, ο αρχαιολόγος Γιώργος ∆ε-
σπίνης, σήµερα οµότιµος καθη-
γητής του Αριστοτελείου Πανεπι-
στηµίου Θεσσαλονίκης, τιµήθη-
κε χθες από το Μουσείο Μπενά-
κη της Πειραιώς για την τεράστια
προσφορά του στον τόπο. Από τις
δικές του ταυτίσεις επέστρεψαν
κλεµµένες αρχαιότητες από το ε-
ξωτερικό και άλλες απέκτησαν ο-
νοµατεπώνυµο. Μίλησαν οι κα-
θηγητές: Aγγελος ∆εληβορριάς,
Ισµήνη Τριάντη, Νικόλαος Στα-
µπολίδης και Θεοδοσία Στεφανί-
δου-Τιβερίου, και οι διευθυντές
της Α’ Εφορείας Προϊστορικών
και Κλασικών Αρχαιοτήτων Αλέ-
ξανδρος Μάντης και του Εθνικού
Αρχαιολογικού Μουσείου Νικό-
λαος Καλτσάς.

Ο Γ. ∆εσπίνης είναι ο άνθρω-
πος που αναγνώρισε την συνά-
φεια που είχαν µεταξύ τους δύο
αρχαία κοµµάτια: τµήµα επιτύµ-
βιας στήλης του 4ου αιώνα π.Χ.
από το Πόρτο Ράφτη, που εκτίθε-
το στο Μουσείο της Βραυρώνας
µε ένα άλλο κοµµάτι, που είχε
στη νεοϋoρκέζικη συλλογή της η
Σέλµπι Γουάιτ. Ετσι επετεύχθη ο
επαναπατρισµός του αρχαίου και
η απόδοσή του για έκθεση στο
µουσείο Βραυρώνας όπου ανήκε. 

Ταύτισε επίσης µια κολοσσική
κεφαλή αγάλµατος από το Εθνι-

κό Αρχαιολογικό Μουσείο µε το
λατρευτικό άγαλµα της Αρτέµι-
δος Βραυρωνίας, που βρισκόταν
στο οµώνυµο ιερό κάτω από την
Ακρόπολη. Το σηµαντικό σε αυ-
τή την περίπτωση είναι πως πρό-
κειται για ένα από τα ελάχιστα
σωζόµενα έργα του Πραξιτέλη (ε-
κτίθεται στο νέο Μουσείο Ακρό-
πολης) αν δεν είναι το µοναδικό
αυθεντικό έργο του µεγάλου γλύ-
πτη της αρχαιότητας. Οσα έργα
αποδίδονται στον Πραξιτέλη σή-
µερα, είτε αποτελούν ρωµαϊκά α-
ντίγραφα είτε είναι έργα του ερ-
γαστηρίου του. 

∆άσκαλος πολλών αρχαιολόγων
της νεότερης γενιάς ο Γιώργος
∆εσπίνης (γεννηµένος στην Τή-
νο), τους µετέδωσε την αγάπη

του για την έρευνα. Σπούδασε
στην Αθήνα και σε πανεπιστήµια
της Γερµανίας. Πριν την εκλογή
του στο ΑΠΘ, εργάστηκε στο
Εθνικό Αρχαιολογικό Μουσείο ό-
που µελέτησε σε βάθος τα µυστι-
κά της κλασικής τέχνης. Ετσι,
κατέστη ο πλέον ειδικός στην αρ-
χαία ελληνική πλαστική και αρχι-
τεκτονική των κλασικών και ελ-
ληνιστικών χρόνων. 

Κορυφαίο επίτευγµά του θεω-
ρείται η ανακάλυψη των θραυ-
σµάτων της Νεµέσεως του Αγο-
ράκριτου και η µελέτη του αγαλ-
µατικού της τύπου. Είναι γνωστό
στον κύκλο των αρχαιολόγων πως
όταν όλοι αδυνατούν να ερµηνεύ-
σουν, να ταυτίσουν και να χρονο-
λογήσουν ένα αρχαιοελληνικό
γλυπτό, προστρέχουν πάντα στον
Γ. ∆εσπίνη για να τους βοηθήσει.

Κι εκείνος, σχεδόν πάντα, είναι
πρόθυµος να λύσει τον γρίφο. Για
την συµβολή του στην αρχαιολο-
γική επιστήµη τον τίµησε το
2007 η Ακαδηµία Αθηνών απονέ-
µοντάς του αργυρό µετάλλιο.

N. KONTPAPOY-PA™™IA

O °ÈÒÚÁÔ˜ ¢ÂÛ›ÓË˜, Ô˘ ÙÈÌ‹ıËÎÂ ¯ıÂ˜ ÛÙÔ
Ó¤Ô MÔ˘ÛÂ›Ô MÂÓ¿ÎË, ‰ÂÓ Â›Ó·È ·ÏÒ˜
ÎÔÚ˘Ê·›Ô˜ ÌÂÏÂÙËÙ‹˜ ÙË˜ ·Ú¯·›·˜ ÂÏÏËÓÈÎ‹˜
ÁÏ˘ÙÈÎ‹˜. ™ÙÈ˜ ‰ÈÎ¤˜ ÙÔ˘ Ù·˘Ù›ÛÂÈ˜ ¯ÚˆÛÙ¿ÌÂ
Â·Ó··ÙÚÈÛÌÔ‡˜ ÎÏÂÌÌ¤ÓˆÓ ·Ú¯·ÈÔÙ‹ÙˆÓ

¶·›˙Ô˘Ó ÔÈ ÛÎ‡ÏÔÈ Ì¿Ï·; √È ÚÔÌÔÙÈÎÔ› ·›-
˙Ô˘Ó Î·È Ì·˙Â‡Ô˘Ó Î·È ÎÂÚÎ›‰·. ∏ ˙ˆÓÙ·Ó‹ ·fi-
‰ÂÈÍË ı· ‚Ú›ÛÎÂÙ·È ÛÙË ∆Â¯ÓfiÔÏË, ÛÙÔ °Î¿˙È, ·fi
Û‹ÌÂÚ· Ò˜ ÙËÓ ∫˘ÚÈ·Î‹. °È· ‰Â‡ÙÂÚË ̄ ÚÔÓÈ¿ Ô ¢‹-
ÌÔ˜ ∞ıËÓ·›ˆÓ ·ÓÔ›ÁÂÈ ÙÈ˜ ‡ÏÂ˜ ÙÔ˘ ÊÂÛÙÈ‚¿Ï ÙÂ-
¯ÓÔÏÔÁ›·˜ Athens Digital Week, ÌÂÙ¿ ÙËÓ ÂÈÙ˘¯›·
ÙË˜ ÂÚ˘ÛÈÓ‹˜ ‰ÈÔÚÁ¿ÓˆÛË˜, Ô˘ Ì¿˙Â„Â 35.000
Ï¿ÙÚÂÈ˜ ÙË˜ „ËÊÈ·Î‹˜ ̇ ˆ‹˜ ÁÈ· Ó· ·ÔÏ·‡ÛÔ˘Ó ÌÂ-
Ù·Í‡ ¿ÏÏˆÓ 44 ÒÚÂ˜ robotics, 40 ÒÚÂ˜ ‰È·Ï¤ÍÂˆÓ,
44 ÒÚÂ˜ visual art, 56 ÒÚÂ˜ modding Î·È 56 ÒÚÂ˜
gaming – ÌÂ ‰ˆÚÂ¿Ó Â›ÛÔ‰Ô. 

º¤ÙÔ˜, ÛÂ 4.820 Ù.Ì. ı· ÛÙËıÔ‡Ó ÔÎÙÒ ıÂÌ·ÙÈÎ¤˜ Â-
ÓfiÙËÙÂ˜:
■ Gaming: ¶·ÚÔ˘ÛÈ¿ÛÂÈ˜ Ó¤ˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ, ¤ÎıÂ-
ÛË ÌÂ ·ÏÈ¤˜ ÎÔÓÛfiÏÂ˜ (coin operated game
machines), ‰È·ÁˆÓÈÛÌÔ› ÛÙ· ·È¯Ó›‰È· Counter-
Strike, Warcraft III, Trackmania, Quake,
ProEvolution.
■ Robotics: ƒÔÌfiÙ ·ÏÂ‡Ô˘Ó, ·ÎÔÏÔ˘ıÔ‡Ó ÁÚ·Ì-
Ì¤˜, Ï‡ÓÔ˘Ó ÁÚ›ÊÔ˘˜. ƒÔÌÔÙÈÎ¿ ÏÔ˘ÏÔ‡‰È·, Ô˘
·ÓÙÈ‰ÚÔ‡Ó ÛÂ ÂÍˆÙÂÚÈÎ¿ ÂÚÂı›ÛÌ·Ù·. ∂ÍÔÌÔÈˆÙ¤˜

Ù‹ÛÂˆÓ, ·ÏÏ¿ Î·È Ô‰ÔÛÊ·ÈÚÈÎ¤˜ ·Ó·ÌÂÙÚ‹ÛÂÈ˜
ÌÂ ‰›Ô‰· ÚÔÌfiÙ ÙˆÓ ∫Ô˘ÚËÙÒÓ, ÙˆÓ ·ÁÎfiÛÌÈˆÓ
ÚˆÙ·ıÏËÙÒÓ ·fi ÙËÓ ∫Ú‹ÙË.
■ Space: TÔ Celestia ‰›ÓÂÈ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ·Ú·Ù‹ÚË-
ÛË  ̃ÙÔ  ̆HÏÈ·ÎÔ‡ ™˘Ù‹Ì·ÙÔ  ̃ÛÂ ÙÂÚ¿ÛÙÈÂ  ̃ÔıfiÓÂ .̃ ∂ÎıÂ-
ÛË ÊˆÙÔÁÚ·Ê›·  ̃ÌÂ Ï·Ó‹ÙÂ  ̃Î·È ·ÛÙ¤ÚÈ· ÙÚ·‚ËÁÌ¤Ó·
·fi „ËÊÈ·Î¤˜ Î¿ÌÂÚÂ˜ Î·È ÙËÏÂÛÎfiÈ·. ∫Ô˘›˙ ÁÓÒÛÂ-
ˆÓ Î·È ¤Ó· ÚˆÙfiÙ˘Ô ·È¯Ó›‰È ∞ÛÙÚÔÓÔÌ›·˜.
■ Digital Music: √ ÚÔ·‡ÏÈÔ˜ ¯ÒÚÔ˜ ÙË˜ ∆Â¯ÓfiÔ-
ÏË˜ ÌÂÙ·ÙÚ¤ÂÙ·È ÛÂ ÛÙÔ‡ÓÙÈÔ Ë¯ÔÁÚ¿ÊËÛË˜. æËÊÈ·-
Î¤˜ ÎÔÓÛfiÏÂ˜, ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ¤˜ Î·È ÌË¯·Ó‹Ì·Ù· ÙÂÏÂ˘Ù·›-
·  ̃ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›·  ̃‰›ÓÔ˘Ó ÛÂ fiÏÔ˘  ̃ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· ‰Ë-
ÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÔ˘Ó ÙÔ ‰ÈÎfi ÙÔ˘˜ ÌÔ˘ÛÈÎfi ÎÔÌÌ¿ÙÈ. 
■ Open Source: ¶ÚÔÁÚ·ÌÌ·ÙÈÛÙ¤˜ ı· ‰ÒÛÔ˘Ó ÙÔ
«·ÚÒÓ» ÁÈ· Ó· ·ÓÙ·ÏÏ¿ÍÔ˘Ó ·fi„ÂÈ˜ Î·È ÎfiÏ·
Î·È Ó· ÂÎÏ‹ÍÔ˘Ó fiÛÔ˘˜ ÙÔ˘˜ ·Ú·ÎÔÏÔ˘ı‹ÛÔ˘Ó. 
■ Visual Art: ∂ÈÎ·ÛÙÈÎ¤˜ ÂÊ·ÚÌÔÁ¤˜ ÌÂ „ËÊÈ·Î¿
Ì¤Û·. æËÊÈ·Î‹ (matte) ˙ˆÁÚ·ÊÈÎ‹, ÙÂ¯ÓÔÙÚÔ›Â˜
„ËÊÈ·Î‹˜ ÂÈÎÔÓÔÁÚ¿ÊËÛË˜ (Vector), ÂÈÎ·ÛÙÈÎ¤˜ ‰Ë-
ÌÈÔ˘ÚÁ›Â˜ ÁÈ· ÙÔ ¢È·‰›ÎÙ˘Ô (2-D/Flash/3d,
Papervision Î.Ï.), ÂÊ·ÚÌÔÁ¤˜ ÂÈÎÔÓÈÎ‹˜ Ú·ÁÌ·ÙÈ-

ÎfiÙËÙ·˜ ÁÈ· ¢È·‰›ÎÙ˘Ô Î·È ‰È·Ê‹ÌÈÛË, „ËÊÈ·Î¿
ÁÎÚ·Ê›ÙÈ Î.Ï. ∞ÎfiÌ·, Ë ÔÌ¿‰· Nomass ÁÈ· ‰Â‡ÙÂÚË
Û˘ÓÂ¯‹ ¯ÚÔÓÈ¿ ı· ·ÚÔ˘ÛÈ¿ÛÂÈ ÙÔ online project
ÌÂ ı¤Ì· «Character design». 
■ Social Networking: ∂Î‰ËÏÒÛÂÈ˜, ¿ÚÙÈ Î·È Î·-
Ù·ÛÎËÓÒÛÂÈ˜ ÛÙÔ Twitter Î·È ÙÔ Facebook. 
■ Telecom: ¢È·‰ÈÎÙ˘·Î¤˜ ÂÊ·ÚÌÔÁ¤˜ ÁÈ· ÎÈÓËÙ¿
Î·È PDA: ·fi „ËÊÈ·Î¿ ÚÔÁÚ¿ÌÌ·Ù· ÂÂÍÂÚÁ·Û›·˜
ÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Î·È ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎÔ‡ «ÁÚ·ÊÂ›Ô˘», Ì¤¯ÚÈ ·-
ÚÔ¯‹ „ËÊÈ·Î‹˜ ÙËÏÂfiÚ·ÛË˜, ÌÔ˘ÛÈÎ‹˜, ÂÈÎ·ÛÙÈÎÒÓ,
ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎÒÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ, ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎ‹˜ ÏÔ‹ÁË-
ÛË˜ Î·È Web 2.0. 

µ∞°°∂§∏™ µ∞°°∂§∞∆√™

Ψηφιακό γκολ πέντε ηµερών
°È· ‰Â‡ÙÂÚË ¯ÚÔÓÈ¿ ·ÓÔ›ÁÂÈ ÙÈ˜ ‡ÏÂ˜ ÙË˜ ÛÙËÓ ∆Â¯ÓfiÔÏË
Ë Athens Digital Week. ¶¤Ú˘ÛÈ Â›¯·Ó ‰ÈÎÙ˘ˆıÂ› 35.000 Ì·ÓÈÒ‰ÂÈ˜
ÙˆÓ Ó¤ˆÓ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁÈÒÓ

H «AÚÙÂÌÈ˜ BÚ·˘ÚˆÓ›·», ¤Ó· ·fi
Ù· ÂÏ¿¯ÈÛÙ· Ûˆ˙fiÌÂÓ· ¤ÚÁ· ÙÔ˘
¶Ú·ÍÈÙ¤ÏË, ¯ÚˆÛÙ¿ ÛÙÔÓ °.
¢ÂÛ›ÓË ÙËÓ Ù·‡ÙÈÛ‹ ÙË˜. ™‹ÌÂÚ·
‚Ú›ÛÎÂÙ·È ÛÙÔ Ó¤Ô MÔ˘ÛÂ›Ô
AÎÚfiÔÏË˜

ƒÔÌÔÙÈÎ¿ ÛÎ˘ÏÈ¿ ·›˙Ô˘Ó Ì¿Ï· ÌÂ „ËÊÈ·Î¤˜
ÂÓÙÔÏ¤˜ ·fi ÙÔ˘˜ ÚÔÔÓËÙ¤˜ ÙÔ˘˜

TÔÓ °ÈÒÚÁÔ ¢ÂÛ›ÓË ¤¯ÂÈ ÙÈÌ‹ÛÂÈ
ÁÈ· ÙËÓ ÚÔÛÊÔÚ¿ ÙÔ˘ Î·È Ë
AÎ·‰ËÌ›· AıËÓÒÓ


